Centrum Kultury Dziecka oraz Miejsko-Powiatowa Biblioteka im. B. Prusa
zapraszaja
do udzialu w grze miejskiej

"Za wierszem Mickiewicza"

"Za wierszem Mickiewicza" to interaktywna gra miejska, polegajaca na zebraniu wszystkich sylab
oraz wyrazow, ulozenia ich w jeden fragment oraz odgadnigciu tytulu wiersza, z ktérego on pochodzi,
przy wykorzystaniu wskazowek GPS w nawigacji (np. Google Maps). Aby rozpoczaé gre, udaj
sic do pierwszej] skrzynki, znajdujacej si¢ przy Centrum  Kultury Dziecka
(ul. ks. Sz. Rembowskiego 17, dane geolokalizacyjne: 51.8561910412119, 19.418726917656706).
W celu utatwienia sobie zadania zaopatrz si¢ w notatnik, otéwek oraz urzadzenie zapewniajace dostep

do Google Maps.

Regulamin
Cele gry
Celem gry jest popularyzacja tworczosci Adama Mickiewicza oraz promocja ogolnopolskiej akcji
Narodowe Czytanie. Gra ma promowac aktywny wypoczynek i pozwoli¢ naby¢ nowe kompetencje
pozwalajace na korzystanie z aplikacji geolokalizacyjnych.

Organizator

Centrum Kultury Dziecka, 95-100 Zgierz, ul. ks. Sz. Rembowskiego 17 oraz Miejsko-Powiatowa
Biblioteka im. B. Prusa, 95-100 Zgierz, ul. £6dzka 5.

Uczestnicy

Uczestnikami moga by¢ wszyscy zainteresowani odbiorcy. Gra skierowana jest zarowno do osob
indywidualnych jak i druzyn. Osoby niepelnoletnie moga wzig¢ udzial, wytacznie pod opieka
przynajmniej jednej osoby dorostej. Uczestnicy pokonujg trase samodzielnie, z zachowaniem
podstawowych zasad bezpieczenstwa. Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za wypadki

1 zdarzenia losowe na trasie.



Przebieg gry

Gra startuje 29 sierpnia 2022 r. (poniedzialek) i konczy si¢ 2 wrzesnia 2022r. (pigtek). Odbywa
si¢ na terenie miasta Zgierza. Gre nalezy rozpocza¢ od skrzynki znajdujacej si¢ przy Centrum Kultury
Dziecka (ul. ks. Sz. Rembowskiego 17, dane geolokalizacyjne: 51.8561910412119,
19.418726917656706). Nastepnie nalezy, poslugujac si¢ danymi geolokalizacji (wspotrzedne
geograficzne), odnalez¢ kolejne skrzynki na trasie. Kazda geolokalizacja znajdujaca si¢ w skrzynce
kieruje tylko do jednej konkretnej lokalizacji. Trasa gry sktada si¢ z 6 punktéw wliczajac start.
Gre uwaza si¢ za zakonczong po dotarciu do ostatniej ze skrzynek, zebraniu wszystkich sylab oraz
wyrazow, utozeniu ich w odpowiedniej kolejnosci i odgadnigciu tytulu wiersza Adama Mickiewicza,
z ktorego pochodzi dany fragment. Trasa przej$cia pomiedzy poszczegdlnymi punktami gry zalezna
jest od uczestnikow. Wszelkie braki kart informacyjnych w skrzynkach znajdujacych si¢ na trasie
nalezy zglasza¢ organizatorom w dniach poniedziatek-pigtek w godzinach 8:00-16:00,
tel. kontaktowy 509 719 665. W przypadku braku karty ze wskazowka organizator przekaze wlasciwa
sylabg 1 uzupehi brak w skrzynce. Niszczenie skrzynek, ich zawarto$ci, czy inne dzialania mogace
przeszkodzi¢ pozostalym uczestnikom gry, beda podstawa do dyskwalifikacji 1 nieprzyznania
nagrody.

Przyznanie nagrod

Nagrody przyznane zostang osobom lub druzynom, ktore pokonaja trase, odszukaja wszystkie sylaby,
utozg je w odpowiedniej kolejnosci 1 odgadnag tytul wiersza Adama Mickiewicza. Nalezy
go przedstawi¢ w dniu, w ktorym zostanie odebrana nagroda. I1o$¢ nagrdd ograniczona, wazna jest

kolejnos¢ zgtoszen.

Odebranie nagrod

Po pokonaniu calej trasy, zebraniu wszystkich sylab, utozeniu ich w odpowiedniej kolejnosci
1 odgadnigciu tytutu wiersza Adama Mickiewicza nalezy odebra¢ nagrod¢ w Bibliotece Gtowne;j
(ul. Lodzka 5) lub Filii nr 2 (ul. Dluga 29a) w dniach 29-31 sierpnia 2022r. w godzinach 8:00-16:00,
w dniach 1-2 wrze$nia 2022r. w godzinach 8:00-19:00.

Postanowienia ogolne

1. Wszelkie spory 1 kwestie nieujete w regulaminie rozstrzyga organizator.

2. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany regulaminu.



